
Copyright (C) 2003 NuriMedia Co., Ltd.
www.dbpia.co.kr



Copyright (C) 2003 NuriMedia Co., Ltd.
www.dbpia.co.kr



Copyright (C) 2003 NuriMedia Co., Ltd.
www.dbpia.co.kr



Copyright (C) 2003 NuriMedia Co., Ltd.
www.dbpia.co.kr



Copyright (C) 2003 NuriMedia Co., Ltd.
www.dbpia.co.kr



Copyright (C) 2003 NuriMedia Co., Ltd.
www.dbpia.co.kr


	분산 게임 서버 시스템 설계에 관한 연구
	Ⅰ. 서론
	Ⅱ. 네트워크 게임의 현황
	Ⅲ. 일반적인 네트워크 게임 서버 구조
	Ⅳ. 제안하는 분산 서버 구조
	Ⅴ. 결론
	참고문헌


