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요   약

본 논문에서는 3DTV를 위한 다시점 동영상 부호화 기법을 제안한다. 제안하는 기법에서는 다수의 카메라 입력에 

대하여 기존의 MPEG 기반의 부호화 기법에서 사용된 시․공간적 중복성 제거 뿐 아니라 각 시점에 해당하는 영상간

의 공간적 중복성을 제거하여 부호화 효율을 개선할 수 있다. 각 시점 영상간의 공간적 중복성을 효율적으로 제거하기 

위하여 전역 시차 보상(global disparity compensation)된 집적영상(assembled image)을 사용하였다. 또한 기존의 디지

털 TV 전송 표준인 MPEG-2를 기반으로 하였기 때문에 기존의 디지털 TV 표준을 크게 수정하지 않고 3DTV를 구현

할 수 있을 뿐만 아니라 각 시점간의 동기화 문제도 해결할 수 있다. 제안하는 기법은  MPEG-2 기법으로 각 시점에 

해당하는 영상을 독립적으로 부호화(simulcast 기법)한 결과와 비교하여 객관적 화질 면에서 우수한 결과를 보였으며, 

평행식 카메라 구조로 획득된 영상과 유사한 디지털 홀로그램 부호화에도 적용하여 우수한 성능을 얻을 수 있었다.
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ABSTRACT

In this paper, we propose a multi-view video codec for 3DTV system. The proposed algorithm is not only to 

reduce the temporal and spatial redundancy but also to reduce the redundancy among each view. With these 

results, we can improve the coding efficiency for multi-view video sequences. In order to reduce the redundancy 

of each view more efficiently, we define the assembled image(AI) that is generated by the global disparity 

compensation of each view. In addition, the proposed algorithm is based on MPEG-2 structure so that we can 

easily implement 3DTV system without changing the conventional 2D digital TV system. Experimental results 

show that the proposed algorithm performs very well. It also performs better than MPEG-2 simulcast coding 

method. The newly proposed codec also supports the view scalability, accurate temporal synchronization among 

multiple views and random access capability in view dimension.
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Ⅰ. 서 론

고화질의 HDTV 상용화 이후에 차세대 영상 통

신으로 입체감을 제공할 수 있는 3DTV에 대한 관

심이 높아지고 있다. 3DTV는 깊이감과 임장감 더 

나아가서는 관찰자의 시점에 따라 각각 다른 영상

을 보여줄 수 있는 입체, 실감 방송을 의미한다[1, 2]. 

일반적으로 입체감을 느낄 수 있는 스테레오 영상

을 얻기 위해서는 양안에 해당하는 두 대의 카메라

를 이용하여 컨텐츠를 획득하며, 획득된 영상은 압
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축 처리과정을 거친 후 전송하게 된다. 수신단에서

는 3D 디스플레이 장치를 이용하여 입체감이 있는 

영상을 이용자가 볼 수 있게 된다. 스테레오 영상은 

양안 시차에 의해 입체감은 느낄 수 있지만 고정된 

시점의 영상만을 보게 된다는 단점이 있다. 이러한 

문제점을 해결하기 위해서는 관찰자가 움직이거나 

다른 시점에서 화면을 보았을 때 그 시점에 해당하

는 영상을 디스플레이할 수 있어야 한다. 이를 위해

서는 두 대 이상의 카메라를 이용하는 다시점 영상 

획득 시스템이 필요하다. 즉, 더 많은 시점을 제공

할 수 있는 3DTV 시스템을 위해서 다수의 카메라

를 이용하여야 한다. 하지만 이러한 다시점 영상 시

스템은 다수의 카메라를 이용하여 영상을 획득하기 

때문에 전송해야할 데이터 또한 시점의 수에 비례

하여 증가하게 된다. 이러한 문제점을 해결하기 위

해서 제한된 대역폭 내에서 효율적으로 다시점 영

상을 압축 전송할 수 있도록 하기 위한 연구가 많

이 진행되고 있다
[3-5]. 

유럽에서는 COST230(1992~1994) 프로젝트를 시

작으로 PANORAMA(1995~1998)와 ATTEST(2002~ 

2004)를 거쳐 3DTV(2004~2009) 프로젝트로 진행 

중이며, 특히 3DTV 프로젝트는 기존 연구를 바탕

으로 3차원 영상에 대한 획득, 압축/전송 및 표시에 

대한 통합 표준화를 목표로 하고 있다
[6, 7]. 

MPEG(Moving Picture Experts Group)에서는 

1996년 MPEG-2 비디오 표준에 포함된 MVP(multi- 

view profile)를 시작으로 3차원 비디오 압축에 대

한 표준화에 관심을 가지기 시작하였다. 하지만 

MPEG-2 비디오 MVP는 주 대상이 스테레오 영상

임으로, 영상의 깊이 정보와 카메라 보정(calibra-

tion)에 대한 정보를 포함하고 있지 않고 따라서 다

시점 비디오를 압축하기에는 적당하지가 않다. 뿐만 

아니라 시점 변경 기술에 대한 언급이 없어 다시점 

비디오를 이용한 상호작용(interactivity)과 같은 서

비스를 제공하지 못하는 한계를 가지고 있다. 이러

한 문제점을 해결하기 위하여 MPEG에서는 다시점 

비디오 및 3차원 오디오/비디오 기술과 관련된 표준

화 작업을 58차 회의부터 3DAV(3 dimensional 

audio-visual)
[6-8] adhoc 그룹에서 진행하게 되었다. 

3DAV 그룹에서는 EE(exploration experiment)를 

통해 입체영상 응용분야와 표준화 안건에 대하여 

논의한 결과 MVC(multi-view video codec) 표준화

를 진행하고 있다
[6]. 효율적인 다시점 부호화기를 

위하여 시점간의 중첩성을 보간법을 이용하여 압축

하는 기법, 각 시점별 밝기성분을 보상해준 후에 압

축을 수행하는 기법 및 시차 정보를 이용하여 시점

간 예측을 하는 기법 등 다양한 기법들이 제안되었

다
[11]. 현재까지는 독일의 Fraunhofer- HHI에서 제

안한 Hierarchical B picture와 adapted prediction 

structure를 이용하여 부호화 하는 방법이 가장 좋은 

성능을 보이고 있으며, MPEG에서는 이 방법을  참

조 모델로 확정하였다
[9, 10]. 

다시점 영상 시스템에서 입력 영상은 다양한 각

도와 거리에 설치된 두 대 이상의 카메라를 이용하

여 획득된다. 이러한 카메라의 배치가 관찰자의 시

야각이나 입체감에 직접적인 영향을 미칠 뿐 아니

라 영상 압축 효율에도 큰 영향을 미친다. 카메라 

시스템을 구성할 때 일반적으로 폭주식(convergence) 

카메라 모델이나 평행식(parallel) 카메라 모델이 사

용되며, 이때 카메라의 내/외부 파라미터(intrinsic/ 

extrinsic parameter) 또한 함께 제공되기도 한다. 모

든 카메라 모델에 대하여 우수한 압축 효율을 가질 

수 있는 코덱 연구는 아직 미비한 상태이다. 따라서 

MPEG에서는 MVC 표준화에 대한 입력 영상을 일

차원 평행식 카메라 모델, 일차원 폭주식 카메라 모

델 그리고 2차원 평행식 카메라 모델로 국한하고 

있다
[6, 7]. 현재 진행 중인 표준화에서는 MVC에서 

지원되어야 할 몇 가지 요구사항을 정의하고 있는

데, 이중 가장 중점으로 생각하는 것은 압축 효율이

며, 그 이외에 각 시점간 스케일러빌리티, 저지연성

(low delay), 각 시점간 랜덤엑세스 및 동기화에 중

점을 두고 있다
[8].

본 논문에서는 MPEG에서 정의한 요구사항을 최

대한 포함할 수 있으며, 디지털 3DTV에 적합한 다

시점 동영상 부호화 기법을 제안한다. 각 시점 영상

들을 이용하여 집적영상(assembled image)을 생성

하고, 생성된 집적영상을 이용하여 각 시점에 해당

하는 영상의 시차를 예측하게 된다. 집적영상에는 

기준이 되는 영상이 포함되어 있기 때문에 집적영

상만 전송할 경우 기존의 2DTV와도 하방 호환성을 

가질 수 있다. 또한 집적영상과 예측영상만을 이용

하여 시차를 예측하기 때문에 각 시점간 스케일러

빌리티를 지원할 수 있으며, 각 시점영상을 각각 부

호화하는 simulcast 기법에서 발생할 수 있는 시간 

동기화 문제도 해결 가능하다.

본 논문의 Ⅱ장에서는 제안하는 기법의 전체 구

성에 대하여 설명하고 III장에서는 집적영상의 생성 

방법과 이를 이용한 부호화 기법을 설명한다. IV장

에서는 실험 및 그 결과에 대해 기술하고 V장에서 

결론 및 향후 연구방향에 대해 서술한다. 
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Ⅱ. 다시점 동영상 부호화를 위한 집적영상 생성

제안하는 다시점 동영상 부호화 기법은 카메라간

의 공간적 중복성을 효율적으로 제거하여 높은 부

호화 효율을 얻을 수 있으며, 기존의 2-D TV와 하

방 호환성 및 각 시점간 시간 동기화를 해결할 수 

있다. 제안하는 동영상 부호화기의 전체 흐름도를 

그림 1에 보였다. 입력 영상은 평행식과 폭주식 카

메라 모델로 제한하였으며, 이를 이용하여 집적영상

(assembled image)을 만들어내게 된다. 집적영상은 

카메라 모델에 따라 원래의 해상도보다 더 커질 수 

있으며, 기준 시점 영상 이외에 다른 시점의 영상에 

대한 정보를 포함하고 있다.

그림 1에서 보는 바와 같이 다시점 동영상 부호

화기는 입력되는 카메라의 구조에 따라 집적영상의 

생성 기법을 다르게 수행한다. 평행식 카메라 구조

인 경우에는 뒤의 배경에 대한 전역 시차만을 보상

하여 집적영상을 생성하게 된다. 폭주식 카메라 구

조의 경우에는 객체에 초점을 맞추어 뒤의 배경이 

달라지므로 전역 시차 보상 후 회전, 뒤틀림, 축소, 

확대가 가능한 원근변환(perspective transform)을 

이용하여 배경에 해당하는 공간적 중복성을 제거할 

수 있다. 위의 방법으로 생성된 집적영상은 일반적

인 동영상 부호화 기법으로 부호화 하여 집적영상

에 존재하는 시, 공간적 중복성을 제거할 수 있다. 

또한 다시점 영상간의 중복성은 집적영상에서 전역 

시차 벡터 및 원근변환의 매개변수를 이용하여 분

리한 분할영상(segmented image)을 이용하였다. 

그림 1. 집적영상을 이용한 다시점 동영상 부호화기의 전체 
흐름도

2.1 다시점 동영상 압축을 위한 집적영상 생성

2.1.1 평행식 카메라 입력

제안하는 기법에서는 효율적인 집적영상 생성을 

위하여 다시점 동영상을 획득하는 과정에서 카메라

의 구조가 바뀌지 않는다고 가정한다. 이 가정을 벗

어나는 경우에는 각 프레임별 집적영상의 크기나 

형태가 바뀌게 되고 이는 집적영상을 부호화하는 

과정에서 여러 가지 문제점을 야기할 수 있다. 평행

식 카메라 구조의 경우에는 일반적인 정합 기법을 

이용하여 전역시차를 계산하고, 여기에서 획득된 위

치 정보를 이용하여 영상 모자이킹(mosaicing)기법

과 유사하게 집적영상을 생성하게 된다. 일반적인 

정합기법에서 사용되는 정합 함수를 식(1)에 나타내

었다.

1min ( ) ( ( , ))V V PX r R
I r I T r X+

∈

−∑
       (1)

여기서 은 정합할 영역을 나타내며 일반적인 전

역 시차의 경우에는 전체 영상의 크기가 된다. 

는 영역 에 대해 시차 벡터 만큼 이동

시키는 함수이다. 와 은 각각 와 번

째 시점에 해당하는 영상이다. 그림 2는 3X3 구조

의 평행식 카메라를 이용하여 획득된 영상과 전역 

시차보상을 통해 생성된 집적영상이다. 평행식 카메

  

(a) 3X3 평행식 카메라를 이용하여 획득된 영상

(b) (a)의 집적영상

그림 2. 평행식 카메라로 획득된 영상과 집적영상
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라의 구조상 배경은 시차가 존재하지 않으며, 단지 

카메라간의 거리(베이스라인) 만큼 새로운 배경이 

나타나게 된다. 반면에 카메라에 가까이 있는 객체

의 경우에는 거리에 따른 시차가 존재한다. 

즉, 정 중앙에 있는 영상을 중심으로 식 (1)을 이

용하여 새로 나타나는 배경을 포함하는 집적영상을 

생성하게 된다.

2.1.2 폭주식 카메라 입력

폭주식 카메라를 이용하여 획득된 영상의 경우에

는 전역시차 보상만을 이용하여 집적영상을 생성할 

수 없다. 일반적으로 폭주식 카메라는 배경보다는 

물체를 중심으로 카메라 광축의 각도가 틀어져 있

기 때문에 폭주식 카메라를 이용하여 획득된 영상

에 대해 집적영상을 생성하기 위해서는 전역시차 

보상뿐만 아니라 카메라의 각도도 보상해주어야 한

다. 본 논문에서는 카메라의 각도를 보상하기 위하

여 원근변환 기법을 이용하였다. 먼저, 기준이 되는 

영상의 배경에서 특징점을 추출하고 각각의 다른 

시점에서 해당 특징점으로의 원근변환을 수행하였

다. 이때 이웃하는 프레임의 각각의 특징점들의 이

동 벡터는 식 (1)을 이용하여 구할 수 있으며, 이때

의 식 (1)에서 R은 임의의 블록 크기로 설정된다. 

그림 3은 각 시점 영상의 특징점을 이용한 원근변

환 과정을 나타내었다. 그림 3에서 보듯이 오른쪽과 

왼쪽 프레임의 특징점 1은 기준 프레임의 특징점 1

로 이동하는 벡터를 가지게 되며, 이와 같은 방법으

로 구해진 4개의 특징점 벡터를 이용하여 원근변환

을 거치게 된다. 그림 4(a)는 폭주식 카메라를 이용

하여 획득된 영상을 그림 4의 (b)는 제안한 기법으

로 생성된 집적영상을 나타내었다.

그림 3. 특징점을 이용한 원근변환

(a) 폭주식 카메라를 이용하여 획득된 영상 
[Microsoft Research : Break-dancer]

(b) 제안한 기법으로 생성된 집적영상

그림 4. 폭주식 카메라를 이용해 획득된 영상과 집적영상 

2.2 집적영상을 이용한 각 시점별 참조영상 생성

일반적으로 동영상 부호화에서는 시간적으로 이

웃해있는 영상을 참조영상으로 사용한다. 즉, 참조

영상과 현재 부호화 할 영상간의 움직임 예측을 통

해 부호화 효율을 개선할 수 있다. 다시점 부호화의 

경우에는 시간적으로 인접해 있는 영상간의 중복성 

이 외에도 각 카메라간의 중복성을 제거하기 위하

여 시차예측을 사용한다. 제안하는 기법에서는 각 

시점에 해당하는 영상을 부호화하기 위하여 집적영

상에서 분리된 참조영상을 사용한다. 그림 5는 집적

영상을 이용하여 참조영상을 분리하고, 이를 이용하

여 각 시점간의 시차를 예측 과정을 나타낸 것이다. 

그림 5. 집적영상을 이용한 시차 예측 / 보상

그림 6은 평행식 구조의 다시점 영상에서 집적영

상에서 분리된 참조영상과 원 영상간의 차영상을 

나타낸 것이다. 그림 6의 (d)와 (e)에서 보는 바와 

같이 집적영상에서 획득된 참조영상을 이용하여 예

측할 경우 좌측 원영상을 이용하여 예측 하는 경우

보다 오차성분이 줄어드는 것을 확인 할 수 있으며, 

이는 부호화 효율에도 직접적인 영향을 미칠 수 있

다. 하지만 폭주식 구조를 가지는 다시점 영상의 경

우에는 배경에 대한 중복성을 줄이기 위하여 원근

변환을 거치기 때문에 배경에 대한 시차는 줄일 수 
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           (a) 좌측 원영상             (b) 집적영상에서 분리된 참조영상(좌영상)             (c) 우측 원영상

         

                          (d) (a)와 (c)의 차영상                    (e) (a)와 (b)의 차영상

그림 6. 집적영상을 이용한 참조 영상 생성 (평행식 카메라 구조)

      

                 (a) 좌영상과 우영상의 중첩영상          (b) 집적영상에서 분리된 참조영상과 좌영상의 중첩영상

그림 7. 집적영상을 이용한 참조 영상 생성 (폭주식 카메라 구조)

있지만 카메라 구조의 특성 때문에 객체에 대한 시

차는 증가한다.

폭주식 구조의 다시점 영상에 대하여 집적영상에

서 분리된 참조영상과 원 영상의 차이를그림 7에 

나타내었다. 그림 7의 (a)는 우영상과 좌영상을 중

첩한 영상이며, (b)는 집적영상에서 분리된 참조영

상과 좌영상을 중첩한 영상이다. 폭주식 구조의 다

시점 영상에서는 (b)에서 보는 바와 같이 배경에 대

한 차성분은 줄일 수 있으나 객체에 대한 차성분은 

증가하게 된다. 이는 원근변환을 적용할 때 단순히 

배경에 기준을 둔 이차원 변환을 적용하였기 때문

이다. 객체에 대한 차성분을 효율적으로 감소시키기 

위해서는 카메라와 객체 사이의 깊이정보를 고려한 

3차원 원근변환이 필요하다. 제안하는 기법은 폭주

식 카메라 구조에 대하여 각 시점 영상간의 깊이 

정보를 고려하지 않기 때문에 폭주식보다 .평행식 

카메라를 이용하여 획득된 다시점 비디오 압축에 

보다 효율적이다.

Ⅲ. 집적영상을 이용한 다시점 동영상 부호화 기법

제안하는 다시점 동영상 부호화 기법은 크게 각 

프레임간의 시간적 중복성을 줄여주는 부분과 각 

카메라 간의 공간적 중복성을 줄여주는 부분으로 구

성된다. 그림 8은 집적영상을 이용한 다시점 동영상 

부호화기법을 나타낸 것으로 3x3의 이차원 카메라 

구조를 가지는 다시점 영상을 부호화하는 예이다. 

IS와 PS는 기존의 동영상 부호화기에서 사용되는 

I와 P 픽쳐를 의미한다. 집적영상은 중앙영상을 기

준 프레임으로 다른 시점 영상을 변환하여 생성하

게 된다. 생성된 집적영상을 부호화하는 과정에서 

움직임 예측을 통한 프레임간의 시간적 중복성을 

제거할 수 있다. PD는 집적영상에서 분리된 참조영

상을 이용하여 각 시점에 해당하는 영상과의 공간

적 중복성을 제거하는 시차예측 영상을 의미한다. 

BDM은 이전의 PD 영상을 이용하여 움직임 예측과 

PS를 이용한 시차 예측을 동시에 수행하는 구조로
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0_0 0_1 0_2 1_0 1_1 1_2 2_0 2_1 2_2

simulcast 331,490 324,804 309,653 327,910 334,499 319,709 329,741 335,885 327,406

Proposed 302,911 302,611 288,676 299,828 312,037 300,488 301,242 311,765 306,829

표 1. 압축 영상의 데이터 크기
(단위 : byte)

  

그림 8. 집적영상을 이용한 다시점 동영상 부호화 기법

써 기존의 동영상 부호화기에서 양방향 예측을 하

는 B 픽쳐와 유사한 개념을 가지게 된다.

이와 같은 구조를 이용하여 최종적으로 집적영상

에 대한 부호화 시퀜스와 각 시점별 시차벡터와 차

영상을 전송하게 되고 수신단에서는 두개의 시퀜스

를 이용하여 복호화 할 수 있다. 이때 집적영상의 

시퀀스에 동기를 맞추어 각 시점별 시차벡터와 차

영상을 전송함으로써 별도의 다중화기 없이 각 시

점별 동기화 문제를 해결할 수 있다.

Ⅳ. 실 험

제안한 다시점 동영상 부호화기의 성능을 평가하

기 위하여 3x3의 평행식 카메라 구조를 가진 Santa 

영상을 부호화 하였다. Santa 영상은 각 카메라 간

의 보정이 아주 잘 된 테스트 영상으로 각 시점에 

해당하는 영상의 전역 시차가 정확하게 일치한다. 

실험영상의 각 시점을 각각 따로 부호화 한 방법

(simulcast)과 새로이 제안한 기법의 부호화 효율을 

비교하였다. 동영상 부호화는 기존의 디지털 방송 

표준인 MPEG-2를 사용하였으며 GOP는 6으로 하 

고 예측 모드는 I, P 픽쳐를 사용하였다. Q-factor는 

고정하여 가변 비트율(VBR) 방식으로 비교하였다. 

표 1은 두 기법으로 부호화된 데이터의 크기를 비

교한 것이다. 표에서 보는 바와 같이 9개의 영상을 

각각 독립적으로 부호화 한 결과와 본 논문에서 새

로이 제안된 기법으로 부호화 한 결과를 비교하면 

제안된 기법에서 약 10%의 데이터량이 감소하는 

것을 확인 할 수 있다.

그림 9. 제안된 부호화기법을 이용한 PSNR 결과

그림 10. 독립적 부호화기법을 이용한 PSNR 결과

그림 9과 그림 10은 새로이 제안된 기법과 독립

적으로 부호화한 경우의 프레임별 PSNR을 나타낸

다. 시간적 중복성만 제거 가능한 독립적 부호화 방

식의 경우에는 각 프레임 별 PSNR이 고르지 못한 

것을 확인 할 수 있다. 하지만 본 논문에서 새로이 제

안한 기법의 경우에는 집적영상을 이용하여 참조영상

을 만들어내고, 해당되는 참조영상에서 시차를 예측하

기 때문에 각 프레임에 대한 PSNR이 고르게 분포되

는 것을 확인 할 수 있다. 평균 PSNR은 제안한 기법

과 독립적으로 부호화한 경우가 거의 같았으며 주관

적 화질 측면에서도 거의 차이를 느낄 수 없었다.

제안하는 다시점 부호화기는 평행식 카메라로 획

득된 영상에 더욱 효과적이다. 이러한 특성 때문에 

디지털 홀로그램 압축에서도 효율적이다. 컴퓨터에 

의해 생성된 CGH(Computer Generated Hologram)

는 주파수 차원에서 fringe 패턴으로 표현될 수 있으

며, 이는 이차원 DCT를 통해 평행식 카메라를 이용

하여 획득된 것과 유사한 특성을 가지게 된다
[12-14]. 

그림 11은 fringe 패턴에 대해 2차원 블록 DCT

를 수행한 결과 영상이다. 제안하는 기법을 이용하
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그림 11. CGH의 fringe 패턴을 256X256 블록 DCT한 결과

  (a) 원영상          (b) 집적영상        (c) 분할영상

그림 12. 제안한 기법을 적용하여 생성된 집접영상과 분할영상

그림 13. 분할된 홀로그램 영상의 처리 순서 

33

33.5

34

34.5

35

35.5

36

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

frames

P
S
N
R

Proposed

Simulcast(vertical)

Simulcast(horizontal)

그림 14. 제안한 기법을 이용한 디지털 홀로그램 압축

여 홀로그램을 압축하기 위해서 그림 11의 세로축

을 각 시점영상으로 입력하고 가로축을 시간축으로 

가정하면, 4개의 시점을 가진 4프레임의 다시점 동

영상으로 가정할 수 있다. 그림 12는 그림 11의 가

장 왼쪽 4장의 영상을 이용하여 집적영상을 생성하

고 시점간의 시차 예측을 위하여 분할영상을 생성

한 것이다. 각각의 분할된 홀로그램은 그림 13에서 

보이는 것처럼 독립적 부호화 기법을 가로축과 세

로축 방향으로 각각 수행한 결과와 제안한 기법을 

비교하였다. 그림 14에 제안한 기법을 이용하여 디

지털 홀로그램을 압축한 결과를 나타내었다. 그림 

14에서 보는 것처럼 각 기법들이 PSNR 측면에서는 

큰 차이는 없지만 제안한 기법의 데이터량이 독립

적 부호화 기법과 비교하여 약 10% 정도의 압축 

효율이 개선되었다. 디지털 홀로그램의 특성상 복원

의 정확도를 확인하기 위해 NC(Normalized corre-

lation)를 구한 결과 25:1의 압축률에서 독립적 부호

화 기법을 적용한 경우에는 0.94이고, 제안한 기법

은 0.97로 제안한 기법이 좀 더 완벽하게 객체를 

복원되는 것을 확인 할 수 있었다.

Ⅴ. 결론 및 향후 연구

본 논문에서는 기존의 동영상 표준을 재활용할 

수 있는 효율적인 다시점 동영상 부호화 기법을 제

안하였다. 제안한 기법은 독립적 부호화 기법과 비

교하여 효율적인 압축성능을 보였다. 뿐만 아니라 

각 시점에 대하여 독립적으로 부호화할 경우 각 시

점별 시퀀스간의 동기화를 위한 별도의 다중화기와 

역 다중화기가 필요한 반면 새로이 제안된 기법에

서는 별도의 다중화기 없이도 동기화 문제를 해결

할 수 있었으며, 집적영상만 전송하여 중앙영상을 

볼 수 있으므로 기존의 2D TV 시스템과도 호환이 

가능하다. 일반적인 다시점 동영상 이외에도 홀로그

램이나 IP (Integral Photography)과 같이 평행식 구

조와 유사한 영상을 압축하는 경우에도 응용이 가

능할 것으로 기대된다. 본 논문에서는 기존의 DTV 

표준인 MPEG-2와 비교하였지만 제안한 기법의 특

성상 다양한 동영상 부호화 표준에 적용할 수 있으

며, 이때 각 표준의 특성을 고려한다면 더욱 개선된 

성능을 가질 것으로 기대된다. 또한 폭주식 카메라

를 이용하여 획득된 실험 영상의 경우에 깊이 정보

를 고려하지 않은 원근변환을 이용하기 때문에 배

경 부분의 시차는 줄어들지만, 객체 부분에서는 시

차가 커지는 문제점이 발생하였으며, 이는 부호화 

효율을 저하시키는 원인이 될 수 있다. 따라서 폭주

식 카메라 구조를 가지는 다시점 영상의 경우에는 

깊이 정보를 고려하여 부호화하는 것이 바람직하다. 
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