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요   약

본 논문에서는 집합 그룹핑을 이용한 APQRDM (adaptive parallel QRDM) 알고리즘과 AIQRDM (adaptive 

iterative QRDM) 알고리즘을 제안한다. 제안된 검출 알고리즘은 집합 그룹핑을 이용하여 QRDM 알고리즘의 트

리 검색 단계를 PDP (partial detection phases) 로 분할하여 수행한다. 기존 QRDM 알고리즘의 트리 검색 단계

가 4개의 PDP로 나누어질 때, APQRDM 알고리즘은 기존 QRDM 알고리즘의 1/4 에 해당하는 검출 지연 

(latency) 을 가지며, AIQRDM 알고리즘은 기존 QRDM 알고리즘의 약 1/4에 해당하는 하드웨어 요구량을 가진

다. 모의실험 결과는 4⨯4 시스템의 경우, APQRDM 알고리즘은 12dB의 Eb/N0에서 기존 QRDM 알고리즘의 약 

43%에 해당하는 연산 복잡도를 가지며, AIQRDM 알고리즘은 0dB의 Eb/N0에서 기존 QRDM 알고리즘의 54%, 

AQRDM 알고리즘의 10%에 해당하는 연산 복잡도를 가짐을 보인다.

Key Words : Multiple-input multiple-output (MIMO) multiplexing, maximum-likelihood detection (MLD), 

QRdecomposition with M-algorithm (QRDM), detection latency, set grouping

ABSTRACT

In this paper, we propose semi-ML adaptive parallel QRDM (APQRDM) and iterative QRDM (AIQRDM) 

algorithms based on set grouping. Using the set grouping, the tree-search stage of QRDM algorithm is divided 

into partial detection phases (PDP). Therefore, when the treesearch stage of QRDM is divided into 4 PDPs, the 

APQRDM latency is one fourth of that of the QRDM, and the hardware requirements of AIQRDM is 

approximately one fourth of that of QRDM. Moreover, simulation results show that in 4 × 4 system and at 

Eb/N0 of 12 dB, APQRDM decreases the average computational complexity to approximately 43% of that of the 

conventional QRDM. Also, at Eb/N0 of 0dB, AIQRDM reduces the computational complexity to about 54% and 

the average number of metric comparisons to approximately 10% of those required by the conventional QRDM 

and AQRDM.
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Ⅰ. 서  론

공간 다중화 MIMO (Multiple-input multiple- 

output) 시스템은 추가적인 주파수 자원 할당 없이 

채널 용량을 증가 시키는 특성으로 인하여 차세대 

이동통신에서 주목 받고 있는 주요 기술이지만
[1], 

전송된 신호 검출을 위하여 수신단에서 효율적인 

검출 알고리즘이 반드시 필요하다.

ML (Maximum-likelihood) 검출기법은 공간 다

중화 MIMO 시스템을 위한 최적의 검출 기법으로 

알려져 있으나, 안테나 수가 증가나 높은 차수의 변

조 기법 사용시 연산 복잡도의 지수적인 증가로 인

하여 현실적으로 사용이 어렵다
[2]. SD (Sphere 

decoder) 알고리즘과 QRDM (QR-decomposition 

with M- algorithm) 알고리즘은 ML 검출 기법의 

연산 복잡도를 감소시킴과 동시에 quasi-ML 성능을 

가능하게 하는 검출 알고리즘이다
[3],[4]. SD 알고리

즘은 실제 MIMO 시스템의 신호 검출을 위하여 사

용하기에 적절한 평균 연산 복잡도를 가지지만, 순

시적인 연산 복잡도 측면에서 채널 환경이나 잡음 

전력에 따라 변화한다
[5]. 따라서, 채널 환경이 좋지 

않은 경우 (ill-conditioned) SD 알고리즘의 순시 연

산 복잡도는 ML 검출 기법과 유사한 문제점이 있

다. 또한, SD 알고리즘에서 누적 거리 연산을 병렬

적으로 동시에 하지 않고, 순차적으로 해야하는 특

성은 구현 관점에서 보았을 때, 비효율적이다
[6]. 

QRDM 알고리즘은 채널 환경이 좋지 않은 경우 

SD 알고리즘이 가지는 순시 연산 복잡도의 증가문

제를 해결함과 동시에 quasi-ML 성능을 달성하기 

위하여 제안되었다
[7]. 순시적인 연산 복잡도 증가 

문제를 해결하기 위하여, QRDM 알고리즘은 매 검

출 단계에서 선결정된 수 M 개의 심볼을 유지한다. 

그러나, QRDM 알고리즘은 신호 검출과정에서 채

널과 잡음 상황을 고려하지 않음으로서, 불필요한 

연산을 지속할 뿐 아니라, 순차적인 검색 특성으로 

인하여 병렬 검색을 하지 못하는 한계점이 있다.

본 논문에서 기고하는 바는 다음과 같이 요약

된다.

집합 그룹화 (Set grouping) : QRDM 알고리즘

의 전체 트리 검색 단계를 PDP (partial detection 

phases) 로 나누기 위하여 변조 집합 그룹화 방법을 

도입하였다. 집합 그룹화 방법은 순차적 방법과 분

산적 방법 두 가지로 분류된다. 

APQRDM (Adaptive Parallel QRDM) : 제안된 

APQRDM 알고리즘에서 각 PDP는 병렬적으로 수

행되어 검출 지연의 상당한 감소를 얻어낸다. 즉, 

검출기의 throughput을 상당량 증가시킨다. 또한, 변

형된 AQRDM (adaptive QRDM)
[8]과 함께 적용하

여 많은 양의 연산 복잡도 감소를 얻어낸다.

AIQRDM (Adaptive Iterative QRDM): 제안된 

AIQRDM 알고리즘에서는 PDP를 반복적으로 수행

함으로써, MIMO 신호 검출기의 하드웨어 요구량을 

줄인다. 또한, 변형된 AQRDM 알고리즘과 함께 사

용하여 신호 검출을 위한 연산 복잡도를 감소시킨다. 

제안된 APQRDM 과 AIQRDM 알고리즘은 앞

서 언급한 바와 같이 높은 검출 throughput과 낮은 

연산복잡도를 가질 뿐만 아니라, quasi-ML 성능을 

가진다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. Ⅱ장에서는 시스

템 모델을 설명하고, Ⅲ장에서 제안된 집합 그룹화 

방법과 APQRDM, AIQRDM 알고리즘을 자세히 

설명한다. Ⅳ장에서는 제안된 알고리즘의 성능 및 

연산 복잡도에 대한 모의실험 결과를 보이고, 마지

막 Ⅴ장에서 결론을 맺는다.

Ⅱ. 시스템 모델

본 논문에서는 Nr≥Nt 인 공간 다중화 MIMO 시

스템을 고려한다. 여기서, Nr과 Nt는 각각 수신 안

테나 수와 송신 안테나 수를 의미한다[9]. 채널 행렬 

H가 flat-fading 채널이라는 가정하에 수신 신호 벡

터는 다음과 같이 주어진다.

= +r Hx n (1)

여기서, tN∈Ωx 는 전송된 심볼 벡터를 의미하며, 

벡터의 요소는 
HE[ ] tN=xx I 를 만족하는 성상도 집

합으로부터 구성된다. tNI 는 Nt 길이의 단위 행렬을 

의미한다. 또한, ∈ℒ은 단위 분산을 가지는 백

색 가우시안 잡음을 나타내며, ∈ℒ ×는 채널 

행렬을 표현한다. 채널 행렬 H는 j번째 송신 안테

나에서 i번째 수신 안테나 사이의 복소 전달 함수인 

hi,j를 구성 요소로 가지며, 0 평균과 단위 분산을 

가지는 원형 대칭 복소 가우시안 (CSCG : 

circularly symmetric complex Gaussian) 랜덤 변수

로 모델링 되었다. 

복소 격자 { }( ) : tNΔ = ∈ΩH Hx x 를 고려하면 

신호 검출은 
2ˆ−r H x 값을 최소화하는 격자점 ˆHx
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       (a)분산적 집합 그룹핑    (b)연속적 집합 그룹핑

그림 1. 16QAM 변조기법과 G = 4인 경우의 집합 그룹핑  

를 찾는 것으로 정의 된다. 여기서 x̂  은 전송된 

신호 벡터의 추정값이다. 지금부터 본 논문에서는 

Nt = Nr = N 인 상황을 가정한다.

본 논문에서 제안된 알고리즘을 포함하여, QR 

분해를 기반으로 하는 검출 기법은 채널 행렬 H를  

H = QR 형태로 분해한다. 여기서, Q는 unitary 행

렬이며, R은 상삼각 행렬이다. 따라서, 식 (1)은 다

음과 같이 표현된다.

= +y Rx v (2)

여기서, Hy = Q r , Hv = Q n 이다. 축적 거리 

2ˆ−r H x 는 반복적으로 계산되며, 첫 번째 검색 단

계 즉, i = N 인 검색 단계에서 가지의 거리는 다

음과 같이 주어진다. 

2
, ˆ( )N N N N NE y R x= − (3)

또한, 두 번째 검색 단계에서 가지의 누적거리는 

다음과 같이 표현된다.

 
2

1 1 1, 1 1 1,ˆ ˆ( )N N N N N N N N NE E y R x R x− − − − − −= + − − (4)

Ⅲ. 제안된 Adaptive Paralle과 Iterative  
QRDM 알고리즘

제안된 APQRDM과 AIQRDM 알고리즘은 집합 

그룹핑 단계와 트리 탐색 단계로 구성된다. 제안된 

두 개의 알고리즘에서 집합 그룹핑 단계는 일반적

으로 다음과 같이 설명된다.

3.1 집합 그룹핑

성상도 집합 Ω는 서로 소인 관계에 있는 G개의 

부분 집합, A1, A2, ..., AG로 다음과 같이 나누어 

진다.

1

G

i
i

A
=

Ω = U (5)

여기서, U는 합집합 부호이다. 본 논문에서, 연속 

적인 집합 그룹핑과 분산적인 집합 그룹핑, 두 종류

의 집합 그룹핑 방법을 정의한다. 

그림 1은 G = 4이고, 16QAM 변조기법을 사용

한 경우의 집합 그룹핑을 나타낸다. 여기서, 각각의 

원들은 같은 부분 집합에 속한 경우 같은 모양으로 

표현된다. 다음에서 1
aG 와 2

aG 는 각각 G = a인 경

우의 연속적 집합 그룹핑과 분산적 집합 그룹핑을 

나타낸다.

집합 그룹핑을 기반으로 하여, QRDM 알고리즘

의 트리 탐색단계는 PDP로 나누어진다. i-번째 PDP

에서 xN 신호 검출을 위한 후보 심볼들은 부분 집

합 Ai로부터 선택된다. 이러한 PDP는 제안된 

APQRDM 알고리즘에서 검출 지연 (latency)을 줄

이기 위하여 병렬적으로 수행되어지며, AIQRDM 

알고리즘에서는 하드웨어 요구량 감소를 위하여 반

복적으로 수행되어진다.

SD 알고리즘에서 신호 검출을 위하여 고려되는 

심볼 후보의 수는 잡음 전력과 채널 상태에 따라서 

변경되며, 변경된 심볼 후보의 수는 다음과 같이 선

택된다.

[ ] [ ] [ ]1 1...N NE n E n E n−≥ ≥ ≥ (6)

여기서, ni는 심볼 xi 검출을 위하여 고려되는 심

볼 후보의 수를 나타내며, E[n]은 n의 기대값을 의

미한다
[6]. 이와 같은 사실을 이용하여, 송신된 신호

를 검출하기 위하여 각 PDP에서 유지하는 심볼 후

보의 최대 수는 벡터 2 3{ , , , }N
l Nm m m=m L 로서 정

의한다. 여기서 l는 벡터 인덱스를 의미하며, N은 

송신 안테나의 수를 의미한다. 본 논문에서 N=4 인 

경우의 벡터 m은 다음과 같이 정의한다.

{ }4
0

4
1

, , ,

3, ,
2 2

a a a

a a a

=

⎧ ⎫= ⎨ ⎬
⎩ ⎭

m

m
(7)
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여기서, a=M/G를 의미하며, 위 식으로 부터 제

안된 알고리즘에서 신호 검출을 위하여 거치는 노

드의 최대 수는 QRDM 알고리즘에서 거치는 노드

수와 같음을 알 수 있다. 다음에서 제안된 알고리즘

에 대하여 설명한다.

3.2 제안된 Adaptive Parallel QRDM (APQRDM)
APQRDM 알고리즘은 PDP의 병렬적 수행을 통

하여 검출 지연을 낮추기 위하여 제안되었으며, 수

정된 AQRDM 알고리즘을 적용시켜 연산 복잡도 

또한 감소 시켰다. APQRDM 알고리즘의 목적을 

달성하기 위하여, 먼저, Ⅲ-1에서 설명한 것처럼, 성

상도 집합 Ω를 G개의 서로 소인 부분 집합 A1, 

A2, ..., AG 로 분할한다. 결과적으로 QRDM 알고

리즘의 트리 탐색 단계는 독립적인 G개의 PDP로 

나누어진다. 여기서, i 번째 PDP에서 첫 번째 검출

될 신호 xN을 위한 심볼 후보는 부분 집합 Ai로부

터 선택되고, 선택된 심볼 후보 각각의 거리를 계산

하여 각 PDP의 최소 누적 거리를 얻는다. 따라서, 

전체의 첫 번째 검출 단계에서 최소 누적 거리는 

다음과 같다.

 { }1 2
,m in ,m in ,m in ,m inm in , , , G

N N N NE E E E= L (8)

여기서, ,min
j

NE  은 N jx A∈ 인 심볼 후보의 최소 

거리이다. 식 (8)로부터 검출 과정에서의 임계값은 

다음과 같이 정의된다.

2
,minN N nE X σΔ = + (9)

여기서, 계산된 임계값보다 큰 누적 거리를 가지

는 심볼 후보는 더 이상 검출 과정에서 고려하지 

않으며, X는 [8]에서처럼 이미 결정된 값을 가진다. 

각 PDP에서 남겨진 심볼 후보의 수가 mN 보다 많

다면, 가장 작은 누적 거리를 가지는 최적의 심볼 

후보 mN 개만 다음 검색 단계를 위하여 고려되는 

심볼 후보로 남겨진다. 각 PDP에서 남겨지는 모든 

심볼 후보는 다음 검색 단계에서 고려된다. 다음 심

볼 xN-1 검출 구간 에서는 첫 번째 검출 구간에서 

남겨진 xN의 모든 심볼 후보들을 확장 가능한 모든 

심볼 후보 xN-1∊Ω 로 확장하고, 첫 번째 검출 단계

에서와 같은 방법으로 임계값을 계산한다. 이러한 

검출 과정은 마지막 심볼 검출 단계까지 반복되며, 

각 PDP에서 살아남은  최적의 해와 그 해의 누적 

거리는 ˆ kx 와 1,m in
kE 에 각각 저장된다. k 는 PDP 

인덱스를 의미한다. 추정된 값들의 누적 거리를 비

교하여 가장 낮은 누적 거리를 가지는 추정 값을 

송신된 벡터 x̂으로 결정한다.

그림 2는 APQRDM 알고리즘의 자세한 설명을 

나타낸다. APQRDM 알고리즘의 4~11 줄과 15~27

줄은 신호 검출을 위한 알고리즘의 핵심 부분이며,  

알고리즘의 검출 지연을 감소시키기 위하여 이 부

분이 병렬로 처리된다. 여기서, 변수 K 는 각 검출 

단계에서 최소한 하나 이상의 심볼 후보가 남겨지

는 PDP의 수를 나타낸다.

그림 2. APQRDM 알고리즘

3.3 제안된 Adaptive Iterative QRDM (AIQRDM)
AIQRDM 알고리즘은 PDP를 반복적으로 수행하

여 하드웨어 요구량을 감소시키기 위하여 제안되었

으며, 수정된 AQRDM 알고리즘과 함께 적용되어 

신호 검출을 위한 연산 복잡도 또한 감소시킨다.

그림 3은 AIQRDM 알고리즘의 구조를 나타내며, 

입력값은 y, R, Ak 그리고 ζ이다. 여기서, ζ는 이미 

추정된 x의 값 중 최적의 해가 가지는 누적 거리로

서 정의한다. 신호 검출을 위한 첫 번째 반복이 시
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그림 4. AIQRDM 알고리즘 

그림 3. AIQRDM 알고리즘의 블록 다이어그램 

작 할 때, ζ값은 ∞로 할당되며, 검출 알고리즘의 

출력값 x는 0으로 초기화 된다. 초기화 과정 후, 기

존의 AQRDM 알고리즘이 적용되며, 첫 번째 신호 

xN을 위한 심볼 후보들은 성상도 부분 집합 A1으로

부터 선택된다. 연산 복잡도 감소를 위하여, 첫 번

째로 수행될 PDP는 xN의 ZF (zero-forcing) 해가 

속해 있는 PDP로 선택하며, 심볼 xi 검출을 위하여, 

임계값은 다음과 같이 계산된다.

1 1 2
,mini i nE X σΔ = + (10)

신호 검출 알고리즘이 진행되는 과정에서 식 

(10)을 통하여 구해진 임계값 보다 높은 누적 거리

를 가지는 심볼 후보들은 다음 신호 검출 과정에서 

배제되며, 남겨진 심볼 후보의 수가 mi 보다 많다

면, 그중 최적의 심볼 후보 mi개만을 선택한다. 마

지막 신호 x1이 검출될 때까지 이러한 과정은 계속

적으로 수행된다. 첫 번째 반복 검출 과정의 마지막 

단계에서 ζ값은 그 순간까지 구해진 가장 가까운 

격자점의 누적 거리 값으로 정해지며, 1ˆ ˆ=x x 으로 

설정한다. 여기서, ζ값의 계산은 다음과 같이 표현

된다.

21 1
1 ˆς = Δ = −y R x (11)

신호 검출을 위한 k 번째 반복에서, 첫 번째 검

출될 심볼 xN을 위한 후보들은 성상도 부분 집합 

Ak로부터 선택되는 반면, 남아 있는 심볼을 위한 

후보들은 전체 성상도 집합 Ω로부터 선택된다. xN 

심볼 검출을 위하여 최소 누적 거리 , m in
k
iE 는 계산

되며, 계산된 , m in
k
iE 값은 ζ와 비교되어진다. 만약 

,m in
k
iEς ≤ 라면, 이미 추정된 신호 벡터 x̂의 값이 

현재 반복되어 얻어진 추정치보다 적절한 해 임을 

의미한다. 따라서, 임의의 누적 거리 ζ 와 추정 신

호 벡터 x̂의 수정 없이 반복 과정은 종료되고, 다

음 반복 과정이 수행된다. 반면에, ,m in
k
iEς > 라면 

임계값은 다음 식 (12)와 같이 재정의 되며, 

( )2
, m in
k
i nE Xς σ< +  인 경우에는 보다 엄격한 임계

값이 적용되어, 알고리즘의 연산 복잡도를 더욱 감

소시킨다.

{ }2
,minmin ,k k

i i nE Xς σΔ = + (12)

그림 4는 제안된 AIQRDM 알고리즘의 자세한 

설명을 나타내고 있다. AIQRDM 알고리즘의 장점

은 방문 노드의 수를 감소 시켜 탐색 트리의 크기

를 줄임으로서, 신호 검출을 위해 보다 적은 비교 

연산을 요구하는 것이다. 비교 연산은 직렬적으로 

수행된다는 사실에 비추어볼 때, 제안된 알고리즘에 

의한 지연 감소는 상당하다. 특히, 낮은 Eb/N0영역

에서 기존의 AQRDM 알고리즘에서는 이루지 못한 

일반적 QRDM 알고리즘의 연산 복잡도 감소가 가

능하다. 또한, 제안된 AIQRDM 알고리즘의 하드웨

어 및 메모리 요구량은 기존 QRDM 알고리즘의 요
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그림 6. G=4, X=4, M=16 인 경우, 제안된 알고리즘의 BER 
성능 

그림 5. G=2, X=4, M=16 인 경우, 제안된 알고리즘의 BER 
성능 그림 7. 제안된 APQRDM 알고리즘의 연산 복잡도 

구량에 비하여 계수 G 만큼 감소하였다.

Ⅳ. 모의실험 결과 및 논의

본 장에서는 4개의 송신 안테나와 4개의 수신 안

테나를 가진 공간 다중화 MIMO 시스템에서 

16QAM 변조 기법을 사용하였을 경우, 제안된 알

고리즘의 BER 성능을 확인한다.  본 모의 실험은 

수신단에서 완벽한 채널 추정 (perfect channel 

estimation)을 가정한다. APQRDM 알고리즘과 

AIQRDM 알고리즘은 정확하게 같은 성능을 가지

며, 본 장에서 나타낸 모든 모의 실험 결과 그림에

서 Proposed로 표현한다.

그림 5는 G = 2, M = 16 인 상황에서 다른 집

합 그룹핑 방법과 다양한 m벡터 값을 사용한 경우, 

제안된 알고리즘의 BER 성능을 나타낸다. 
4
0m 과 

2
1G 이 사용된 경우 target BER 10-4에서 최대 성능

저하는 0.1dB이다. 이러한 성능 저하는 
4
0m 를 대신

하여 
4
1m 를 사용할 경우, 0.05dB 까지 감소하며, 

4
1m 와 

2
2G 가 사용되면, 성능 저하는 무시할 만한 수

준에 이르러 ML과 거의 같은 성능을 달성한다. 
4
1m

를 사용한다는 것은 첫 번째 신호 검출 단계에서 

남겨지는 심볼 후보의 수를 증가시켜, 오류 전파를 

감소시키고, 이는 결론적으로 BER 성능을 향상시킴

을 의미한다.

그림 6은 G = 4인 경우에 제안된 알고리즘의 

BER 성능을 나타낸다. 
4
0m 과 

4
1G 이 사용된 경우

target BER 10
-4에서 0.45dB의 성능 저하를 보이지

만, 
4

1G 를 대신하여 
4
2G 가 사용된 경우의 성능 저하

는 0.35dB로 감소한다. 모의 실험 결과는 모든 경

우에 1
Nm 은 0

Nm 보다 우수한 성능을 보이며, 2
aG  또

한 1
aG 보다 우수한 성능을 가지는 것을 보인다.

그림 7은 M = 16, 
4
1m 와 

4
2G 를 사용한 경우에, 

제안된 APQRDM 알고리즘의 연산 복잡도를 나타

낸다. APQRDM 알고리즘은 집합 그룹핑을 신호 

검출 과정에 이용함으로서, 기존의 AQRDM 알고리

즘과 QRDM 알고리즘에 비하여 약 400%의 검출 

throughput 증가뿐만 아니라, 연산 복잡도의 감소를 
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그림 8. 제안된 AIQRDM 알고리즘의 연산 복잡도  

그림 9. 제안된 AIQRDM 알고리즘과 기존의 AQRDM 알고
리즘에서 필요로 하는 연산 복잡도의 비율

달성한다. 

그림 8은 M = 16, X = 4, 
4
1m 과 

4
2G 를 사용한 

경우에, 제안된 AIQRDM 알고리즘의 연산 복잡도

를 나타낸다. 0dB 의 Eb/N0에서 AIQRDM 알고리

즘과 AQRDM 알고리즘은 각각 기존의 QRDM 알

고리즘이 가지는 연산 복잡도의 54.2% 와 98.8%만

을 가지고 수행된다. 이는 제안된 AIQRDM 알고리

즘이 계수 4만큼의 하드웨어 및 메모리 요구량 감

소뿐만 아니라 상당량의 연산 복잡도 감소를 달성

했음을 보인다.

그림 9는 ρ = CAI/CA 와 Eb/N0 사이의 비를 나

타낸다. 여기서, CAI와 CA는 각각 AIQRDM 알고리

즘과 AQRDM 알고리즘에서 수행되는 비교 연산의 

평균량을 의미한다. AIQRDM 알고리즘은 신호 검

출을 위한 각 반복 구간의 마지막 단계에서 임계값

을 재설정하여 다음 반복 구간에 남겨지는 심볼 후

보의 수를 줄임으로서, 낮은 Eb/N0 영역에서 기존의 

AQRDM 알고리즘이 가지는 연산량의 약 10%만으

로도 신호 검출이 가능하다. 

Ⅴ. 결  론

본 논문에서는, 공간 다중화 MIMO 시스템에서 

집합 그룹핑을 기반으로 하여 quasi-ML 성능을 달

성하는 두 가지의 신호 검출 알고리즘을 제안하였

다. 집합 그룹핑을 통하여 전체의 트리 탐색 구간은 

PDP로 분할되며, 각 PDP는 제안된 APQRDM 알

고리즘에서 병렬 수행되고, AIQRDM 알고리즘에서

는 반복적으로 수행된다. APQRDM 알고리즘은 각 

PDP의 병렬 수행을 통하여, 상당한 검출 지연의 감

소를 달성하고, 기존의 AQRDM 알고리즘이 가지는 

연산 복잡도의 약 10%만으로 AQRDM 알고리즘과 

정확하게 일치하는 BER 성능을 가진다. 반면에, 

AIQRDM 알고리즘에서는 각 PDP를 반복적으로 

수행하여 하드웨어 및 메모리 요구량을 감소시켰으

며, 각 반복 구간의 마지막 단계에서 제안된 방법에 

의하여 임계값을 효율적으로 재설정함으로서, 신호 

검출 과정 동안의 연산 복잡도 및 비교 연산량을 

상당량 감소 시켰다. 본 논문을 통하여, 제안된 공

간 다중화 MIMO 시스템을 위한 신호 검출 알고리

즘은 quasi-ML 성능을 달성할 뿐만 아니라, 검출 

throughput 과 하드웨어 요구량 관점에서 매우 효율

적임을 입증하였다.

참 고 문 헌

[1] E. Telatar, “Capacity of multi-antenna Gaussian 

channels,” European Transactions on Telecom-

munications, Vol.10, pp.585-595, 1999.

[2] W. Van Etten, “Maximum likelihood receiver 

for multiple channel transmission systems,” 

IEEE Transactions on Communications, pp. 

276-283, Feb. 1976.

[3] E. Agrell, T. Eriksson, A. Vardy, and K. Zeger, 

“Closest point search in lattices,” IEEE 

Transactions on Information Theory, Vol.48, 

No.8, pp.2201-2214, Nov. 2002.

[4] K. J. Kim, J. Yue, R. A. Iltis, and J.D. Gibson, 

“AQRD-M/Kalman filterbased detection and 

www.dbpia.co.kr



논문 / 성상도 집합 그룹핑 기반의 적응형 병렬 및 반복적 QRDM 검출 알고리즘

119

channel estimation algorithm for MIMO-OFDM 

systems,” IEEE Transactions on Wireless 

Communications, Vol.4, No.2, pp.710-721, 

Mar. 2005.

[5] J. Jalden and B. Ottersten, “On the complexity 

of sphere decoding in digital communications,” 

IEEE Transactions on Signal Processing, Vol. 

53, No.4, pp.1474-1484, Apr. 2005.

[6] J. Jalden, L. Barbero, B. Ottersteny, and J. 

Thompson, “Full diversity detection in MIMO 

systems with a fixed-complexity sphere 

decoder,” in Proc. IEEE International Conference 

on Acoustics, Speech, and Signal Processing 

ICASSP, Vol.3, pp.49-52, Apr. 2007.

[7] W. H. Chin “QRD based tree search data 

detection for MIMO communication systems,” 

in Proc. Vehicular Technology Conference 

VTC, Vol.3, pp.1624-27, June 2005.

[8] H. Kawai, K. Higuchi, N. Maeda, and M. 

Sawahashi, “Adaptive control of surviving 

symbol replicas in QRD-MLD for OFDM- 

MIMO multiplexing,” IEEE Journal of Selected 

Areas in Communications, Vol.24, No.6, pp. 

1130-1140, Jun. 2006.

[9] P. Wolniansky, G. Foschini, G. Golden and R. 

Valenzuela “V-BLAST: an architecture for 

realizing very high data rates over the 

rich-scattering wireless channel,” in Proc. URSI 

International Symposium on Signals, Systems, 

and Electronics, pp.295-300, Oct. 1998.

모하이센 마나르 (Manar Mohaisen) 정회원

2001년 7월 Univ. of Gaza, 

Gaza, Palestine, 통신 및 제

어(공학사)

2005년 9월 School Polytech-

nic of Nice Univ., Sophia- 

Anti-polis, France(공학석사)

2006년 2월～현재 인하대학교 

정보통신대학원 박사과정

2001년～2003년: Palestinian Telecommunication 

Company (JAWWAL)

<관심분야> MIMO Detection, Co-Channel Interfer- 

ence Cancellation, Dirty Paper Coding, Antenna 

Selection

안 홍 선 (HongSun Ahn) 준회원

2007년 2월 인하대학교 전기공

학과 (공학사)

2008년 2월～현재 인하대학교 

정보통신대학원 석사과정

<관심분야> MIMO Detection, 

Interference cancellation, 4G 

이동통신

장 경 희 (KyungHi Chang) 종신회원

1985년 2월 연세대학교 전자공

학과(공학사) 

1987년 2월 연세대학교 전자공

학과(공학석사) 

1992년 8월 Texas A & M 

Univ., EE Dept.(Ph.D.)

1989년～1990년 삼성종합기술

원 주임연구원

1992년～2003년 한국전자통신연구원, 이동통신연구

소 무선전송방식연구팀장 (책임연구원) 

2003년～현재 인하대학교 정보통신대학원 교수

<관심분야> 4세대 이동통신 및 3GPP LTE 무선전

송방식, WMAN 및 DMB 시스템 무선전송기술, 

Cognitive Radio, Cross-layer Design, 

Cooperative Relaying System, RFID / USN 

Systems, 해상/수중 통신,  Green IT/Ship 등

구 본 태 (BonTae Koo) 종신회원

1989년 2월 고려대학교 전자공

학과 (공학사)

1991년 2월 고려대학교 대학원 

전자공학과 (공학석사)

1991년～1997년 현대전자

1999년～현재 한국전자통신연

구원 통방융합 SoC연구팀 

팀장

www.dbpia.co.kr



한국통신학회논문지 '10-02 Vol. 35 No. 2

120

백 영 석 (Young-Seok Baek) 정회원

1985년 2월 한양대학교 전자공

학과(공학사)

1987년 2월 한양대학교 대학원 

전자공학과 (공학석사)

1989년 8월～현재 한국전자통

신 연구원 통방융합SoC연구

팀 책임연구원

www.dbpia.co.kr


	성상도 집합 그룹핑 기반의 적응형 병렬 및 반복적 QRDM 검출 알고리즘
	요약
	ABSTRACT
	Ⅰ. 서론
	Ⅱ. 시스템 모델
	Ⅲ. 제안된 Adaptive Paralle과 Iterative QRDM 알고리즘
	Ⅳ. 모의실험 결과 및 논의
	Ⅴ. 결론
	참고문헌


